VIRAL

(Qu¢ hacia alli? Los videojuegos no era lo suyo. Aquel juego era sencillo, insignificante,
casi para nifos, claro que a medida que pasaba pantallas las cosas se complicaban. Repaso
mentalmente su progreso. jVaya! Habia pasado sin dificultad doce pantallas. Cada vez
estaba vas enganchado, tendria que dejarlo un rato, pero aquella diversion era aditiva. Se
forz6 en dejarla y lo consiguié o ;jno? Volvia a estar jugando, salté una nueva pantalla.

Pero jQué bueno soy!, gritd. Ya estaba en la pantalla diecisiete y sin esfuerzo, jcaray soy
un crack!, se animo a si mismo.

jUf! El juego se tornaba violento, dud6 si estaba jugando a lo mismo. ;Cuéndo habia
dejado de ser el perseguidor de los malos? ;Habia tocado algiin cuadro equivocado?, no
seguro que no, si lo hubiera hecho se acordaria.

Una pausa, si una buena pausa para descansar. Debia relajar la vista, se lo habia
recomendado el oftalmdlogo y Cristina siempre estaba al acecho para que se adaptara a
la costumbre, cerrar los ojos, pestafiear conscientemente. ..

Pero ;qué hace Cristina en el juego?, se pregunt6 cuando volvié a interactuar. Vaya, estaba
en la pantalla veintidds. Las habia superado sin tener que volver al principio, todas de una
sola vez. La adrenalina corria desbocada por su cuerpo, sintié rabia de que Cristina
estuviera en el juego, a ella no le interesaba la informética, pocas veces la habia visto
frente a un ordenador. Ella misma se consideraba negada para navegar por Internet.

Vale, qué mas da, yo he vuelto a pasar otra pantalla.

Sinti6 una fuerte punzada en la cabeza. Debia dejar de jugar, tenia la vista cansada. No
podia. Se prometid a si mismo que una pantalla mas y dejaria el juego. Entrd en un bucle
de heroicidad, fue pasando pantallas y mas pantallas. ;Por donde iba? Cuarenta y siete.

Cerr06 los 0jos, no recordaba como habia llegado hasta alli. ;De qué iba el juego? No se
acordaba. Ah si, él era un asesino.

iUn asesino! No, no le gustaba ser un asesino, ¢l queria ser un héroe para ayudar a la
gente, ahora lo recordaba, ¢l habia elegido ser héroe, el protagonista, el bueno, al principio
del juego.

jCuanta sangre! Se mir6 ¢su cuerpo estaba ensangrentado? no, ¢l no tenia ni un rasgufio,
¢l... un momento... ¢l ;dentro de la pantalla?... ;Era é1? Imposible se trataba de un video
juego, no era la vida real. Fijo la vista. Mir6 fuera de la pantalla, Supo que habia
traspasado la barrera, pero ¢l no era una imagen virtual, €l era de carne y hueso, oia su
corazén como latia, notd como el pulso se le aceleraba.

Volvié a mirar al otro lado, no habia nada. Algo reson6 en su cabeza, sintid unas ganas
locas de pelear, de agredir, de matar.



Otra vez Cristina estaba alli, le estaba mirando, ¢l le devolvié la mirada con odio, ella
pusilanime no se movia. ;Qué esperaba?, sinti6é deseos de matarla. No, su conciencia no
le permitid seguir con ese pensamiento, quien era ¢l, en que se habia convertido. Su brazo
derecho se extendi6 y con la mano golped la pantalla. No habia cristal, era una caja hueca.
Miré a Cristina que permanecia inmoévil. Algo en su interior le decia que debia matarla y
asi se salvaria ¢l. Empez6 a llorar, no debia hacerlo, le iba a estallar la cabeza. Cristina le
observaba en un mutismo insoportable. Debia acabar con ella. Pero jpor qué? ;Qué le
habia hecho ella? Mir¢ a su alrededor no habia nadie mas.

Anduvo, tambaleante, unos pasos, mantenia fi ja la mirada en su novia. Si, recordod
Cristina es su novia, la ama, ;por qué tenia que hacerle dafio? El esti enamorado de ella
y ella de ¢l. Continuaba llorando. Seguia luchando contra los dictdmenes de su cerebro.
No podia, mejor dicho, no queria hacer dafio a Cristina. ;Por qué tenia que matarla? si
alguien tenia que morir, seria €l. Cerrd los ojos, apretd la mandibula y dejé de respirar.



